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RESUME� 
Es una meta de la educación matemática en la educación obligatoria que los alumnos logren 
conjeturar, argumentar y validar con el objetivo de favorecer el razonamiento para, en un 
futuro, poder expresarlos en forma de demostración. Entendemos al razonamiento deductivo 
como “un proceso mental creativo orientado generalmente a extraer conclusiones válidas de la 
información disponible” (Gutiérrez, 2007). Los documentos curriculares vigentes indican el 
trabajo en “La producción y validación de enunciados sobre relaciones y propiedades 
numéricas y geométricas, avanzando desde las argumentaciones empíricas hacia otras más 
generales” (NAP, 2006, pp. 16-17). 
En el curso trabajaremos en los dos primeros encuentros con el planteo de tareas que 
involucran el juego y el plegado de papel para propiciar conjeturas, argumentaciones y 
validaciones. En el tercer encuentro reflexionaremos acerca de las ventajas e inconvenientes  
para su puesta en práctica en el aula de matemática. 
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